Сценарий Российской Лиги Europa II Universalis
EEP RUS RL SE
Версия 1.06 от 30 января 2005г

Рады приветствовать Вас в специальной редакции EEP 1.31 для Российской Лиги EU II.

Для установки просто перенесите папку RL SE в директорию, в которой у Вас установлена Europa Universalis 2. Для корректной работы необходимо иметь установленную версию EU2 1.08 или выше. Запускать мод необходимо через ярлык, аналогичный ярлыку EEP с указанием на директорию, в которой установлен сценарий. 

Порядок инсталляции:

1. Удалите предыдущую версию RL SE
2. Установите русскоязычную версию EU2 от Snowball (можно англоязычную, но кириллица будет отображаться некорректно)

3. Установите патч 1.08 версии

4. Установите патч 1.08 RUS.

5. Установите патч 1.08b версии

6. Установите патч 1.08b RUS.

7. Распакуйте версию сценария RL SE в директорию с eu2.exe
8. Скопируйте папку /gfx из /EEP в /RL SE, либо скачайте графический пакет RL SE, если не установлена EEP
9. Создайте ярлык следующим образом. Скопируйте ярлык EEP, нажмите «Свойства» и замените “EEP” на “RL SE”. Иконку для ярлыка можно взять в папке /RL SE/sword.ico . Либо нажмите правую кнопку на eu2.exe и выберите «Создать Ярлык». После этого в свойствах созданного ярлыка в поле «объект» допишите после пробела RL SE.
Совместимость версий:


EEP RUS RL SE 1.06 – адаптирована для 1.08 и позже.

Изменения и добавления в версии RL SE 1.06:

1. Сценарий полностью адаптирован под EEP 1.30 RUS, а также работает как на 1.08, так и на 1.08b.
2. Новый пакет графики из EEP 1.30 RUS назван RL-SE_gfx2.rar и рекомендуется для игры в текущей версии.

3. Венеция наследует 3 островных греческих государства в первый год игры.

4. Деинфляционные ивенты собраны в один файл.

5. Великие ивенты собраны в один файл.

6. Изменено несколько ID ивентов для совместимости с 1.08b.
7. Для использования в сценарии сокращенного времени исследования технологий в папке /db следует запустить файл “Techs – RL.Bat”, для использования оригинального времени исследования технологий следует запустить файл “Techs - Vanilla.Bat”. По умолчанию используется сокращенное время исследования технологий.
8. Период активизации ивентов теперь не сокращён до нескольких дней – категорически не рекомедуется брать сейв с клиентского компьютера при вылете в сетевой игре.

9. Перед запуском сценария в параметрах настроек появились новые настройки, позволяющие настроить игру – например, когда будут голландские восстания, будут ли великие ивенты, Эльен Ля Ир и Жанна Д`Арк и и.д.
10. Изменения в провинциях вынесены в файл rlse.inc.

11. Сценарий адаптирован под 1.08, многие изменения в провинциях взяты из 1.08.

12. Сценарий более не требует наличия EEP, требуется только скачать отдельный пакет графики.

13. Золотая Орда получила Калугу, Белгород, Курск, Брянск.

14. Польша получила Данциг и Подолье.

15. Московия получила Воронеж и Симбирск, добавлены щиты

16. Генуя получила Тамань и греческую культуру, добавлены щиты.

17. Венеция и Генуя получили 3-й уровень инфраструктуры, население Венеции увеличено до 100000, Генуя получила 4000 инвестиций в 4-й уровень торговли.

18. Существенно уменьшен эффект многих случайных положительных ивентов и увеличено их количество. В некоторых ивентах увеличено количество выборов до 4 для выбора провинции, где произойдёт событие.

19. Добавлено множество разнообразных случайных ивентов.

20. Добавлены страны-револтеры из версии 1.08.

21. Фландрия не присоединяется к Голландии при её возникновении.

22. Голландия сбрасывает вассалитет со всех игровых стран до 1491 года.

23. Настройки игровых стран описаны теперь в .inc файлах.

24. Архангельску добавлен порт.

25. Ускорен запуск мода.

26. Бургундия получила голландских лидеров за исключением поздних.

27. Инфляция в 1450 году снижается на 5%, в 1500 – на 3%, также в 1500 игровые страны получают двух случайных первооткрывателей.

28. Богемия со старта получает польскую культуру, Шотландия – англосаксонскую, Венеция – албанскую.

29. Исправлен ивент объединение немецких земель Австрией.

30. Коса и Золотая Орда переведены в ортодоксальную техгруппу.

31. Исключены ивенты касательно балтийской культуры. Швеция, Польша и Литва с самого начала имеют балтийскую культуру.

32. Добавлен ТЦ в Вене и Астрахани, ТЦ из Мекленбурга перемещён в Норвегию, из Виджаянгара в Бомбей, из Дели в Восточный Бенгал

33. Пересмотрены «великие» ивенты, изменены условия и несколько снижены положительные эффекты.

34. Корсика получила крепость 2-го уровня, увеличено количество галер у Венеции, Генуи и Арагона, изменен состав флота Англии.

35. Мальта имеет итальянскую культуру.

36. Добавлены ивенты по получения различных культур колонизационных стран. Англия в 1499 может получить провинцию на юге Индии.

37. Добавлены ивенты для Московии по выбору направления развития и для получения дополнительных культур. В дальнейшем эти ивенты будут несколько видоизменены.

38. Увеличен мэнпауэр в Лигурии, Праге, Копенгагене, Стокгольме, Португалии, Венеции и добавлены ивенты, снижающие мэнпауэр, если государства уничтожены.

39. Видоизменены дефляционные ивенты.

Изменения и добавления в версии RL SE 1.05:

1. Исправлены литовские ивенты 1429-1431 гг.

2. Различные мелкие исправления ивентов разных стран.

3. Добавлено название и описание государства Ternate из EEP.

4. Улучшен русскоязычный текстовый перевод и интерфейс.

Изменения и добавления в версии RL SE 1.04:

1. Исправлены датские перешейки и графически нарисованы на карте. 

2. Продлены года жизни Браччио ди Монтеоно до 1434 года.

3. Отношения Дании с Ольденбургом изменены на +150.

4. Сокращены временные рамки многих ивентов для их неповторяемости в МП

5. Убран триггер стабильности для ивентов «Корона Лотарингии»

6. Снова сделаны изменения для неповторяемости ивентов: теперь триггер ориентируется на полученные щиты.

7. При захвате Восточной и Западной Померании, Мекленбурга, Бремена и Ольденбурга, Швеция получает немецкую культуру, которой впоследствии не лишается ни при каких обстоятельствах.

8. В случае если Франция воюет с Англией и Бургундией, и 1 января 1420 года не смогла отбить ни одной провинции, и не оккупировала ни одну бургундскую провинцию, она получает бонусный ивент, который дублируется 1 января 1421 года.

9. Удалены голландские ивенты 1560-1650 годов для Бургундии. Для Англии, Испании, Франции и Австрии они были удалены раньше.

10. Период голландских восстаний уменьшен до 34 лет. При возникновении Голландии Фландрия более не отходит в ней.

11. Маневренность Этьена Ля Ира увеличена до 3.

12. В 1450 и 1500 годах у игровых стран происходит снижения бэдбоя на 10 и 7 соответственно, добавлен один случайный ивент по снижению бэдбоя на 5.

Изменения и добавления в версии RL SE 1.03:

1. Несколько исправлений багов версии 1.02

2. Ряд бедных провинций стал несколько богаче.

3. Сделаны изменения, чтобы ни для одной страны не могли быть прописаны две одинаковых культуры.

4. Возвращён оригинальный county.csv версии EEP, изменения настроек внутренней политики и техгруппы прописаны в файлах сценария.

5. Отменены ЕЕР настройки внутренней политики и возвращены оригинальные для следующих стран: Турция, Англия, Мамлюки, Литва, Москва, Суздаль.

6. Добавлено по два дипломата на старте Арагону, Португалии, Богемии, Дании, Швеции и Литве.

7. Для Генуи добавлен ивент по объединению северной Италии.

8. Добавлены деинфляционные и голландские ивенты для Шотландии, Золотой Орды, Генуи, Ливонского ордена, Косы и Алжира.

9. При отсутствии Португалии Арагон получает возможность выбора колониальной политики в 1492г.

10. Ивент по получению сухопутного прохода в Италию для Арагон перенесён на 1430-1475 гг. При становлении Испанией Арагон теряет щиты на Лангедок, Прованс и Пьемонт, для держав Арагон, Англия, Франция и Бургундия происходит изменение культуры провинций Русильон, Лангедок и Прованс на французскую.

11. Исправлены великие ивенты Дании, Швеции, Венгрии.

12. Византия не нападает на Турцию в 1421 году первым выбором.

13. Швеция получила 1 уровень инфрастуктуры в 1419 году.

14. Ольденбург находится в военном альянсе с Данией, Швецией и Норвегией в 1419 году.

15. Убран перешеек Гибралтар-Танжер.

16. Сделаны исправления на систему флагов с учетом МП специфики для неповторяемости ивентов при перезагрузке.

17. Венгрия получила латинскую техгруппу.

18. Стоимость исследования военного и морского техов снижены на 25,2% до 32 уровня, торговли и инфрастуктуры – на 35,25%

Изменения и добавления в версии RL SE 1.02:

1. Португальские и некоторые польские провинции стали богаче согласно изменениям, внесённым в 1.07b, Грузия производит вино

2. Добавлены голландские и деинфляционные ивенты для Турции, Московии, Новгорода, России, Мамлюков

13. Мамлюки выделяются револтом теперь с арабской, а не грузинской культурой

14. Возвращены условия потери Англией французской культуры в Столетней войне

15. Несколько изменён text.csv
16. Добавлен ивент для Богемии по захвату Вены и получению щитов

17. Улучшены отношения Императора СРИ Венгрии с рядом немецких миноров

18. В состав Бургундии в 1419 году включена Лотарингия, которая выделяется вассалом при наследовании Голландии.

19. Если Бургундия наследует Голландию в 1433 или 1436, она получает голландскую культуру. В дальнейшем при голландских восстаний Бургундия с голландской культурой имеет на один ивент с револтом меньше.

20. Изменены лидеры – польский Владислав II Ягайло появляется в 1419 году с осадой 1, литовский Румбольд Волимунтович с осадой 1, кастильский Хуан II с осадой 1, шведские Энгельбрехт с осадой 2, Карл Кнутссон Бонде с осадой 1, Жан де Пресси – 3-3-4-0

21. Импортировано пять лидеров Бургундии из EEP 1.41, два лидера Австрии

22. Исправлены три ивента, изменён случайный ивент с понижением инфляции: 600 монет или минус 10 инфляции заменены на 300 и 5 соответственно.

23. Война Англии и Бургундии против Франции разделена, изначально под контролем Бургундии Пикардия и Шампань, под контролем Англии – Париж.

24. Несколько увеличены налоги и рекруты в скандинавских, балканских и русских провинциях, в Москве количество рекрутов снижено. Азоры стали городом, увеличен налог и рекруты.

25. Швеции подняты Аристократия с 5 до 7, Крепостничество с 3 до 5, Дании снижен  Меркантилизм с 9 до 4, подняты Нападение с 5 до 7, Армия с 4 до 5, Крепостничество с 4 до 5, Венеции снижен Меркантилизм с 8 до 4, Португалии снижен Меркантилизм с 9 до 5, внутренние настройки Новгорода возвращены с ЕЕПшных на исходные.

26. Стартовая казна Швеции увеличена с 100 до 300, Новгорода с 100 до 350, Новгороду дан 1-й уровень инфраструктуры в 1419 году

27. Арагон имеет щит на Наварру, при становлении Испанией Кастилия или Арагон получают баскую культуру и щиты на Наварру и Беарн.

28. Добавлен перешеек Гибралтар-Танжер.

29. Добавлено описание венецианских ивентов, при захвате Лацио щиты даются в обоих случаях, изменена реформа армии на реформу армии и флота.

30. Дании, Венгрии и Швеции добавлены реформы армии и флота, Новгороду – при условии отсутствия Московии и России.

31. Литва получает русенийскую культуру в 1421 году, во всех ивентах изменение религии на православие поставлено первым выбором

32. Литва может теперь получить румынскую культуру будучи только православной, балтийскую – католической. При государственной религии – католицизм захват Мазовии, Подлящья, Галиции и Подолья даёт польскую культуру.

33. Россия в 1488-1491 первом году получает ивент «Москва – Третий Рим» с возможностью получения греческой культуры и балканских щитов при отсутствии Византии. При отсутствии Московии и России этот ивент получает православная Литва.

34. Португалия в 1419 году выбирает путь развития – щиты на Андалусию с Гибралтаром, либо Ольстер с Митом, либо на 4 бразильских провинции

35. Новгород в 1419 году выбирает политику – армия или купечество.

36. Швеция после смерти Эрика VIII Померанского получает щиты на Померанию, либо усиливает армию.

37. Добавлен случайный ивент реформы армии и флота.

38. Добавлен динамизм балтийской и румынской культуры.

39. Если до 31 августа 1422г Англия находится в состоянии войны с Бургундией и не воюет с Францией происходит положительный ивент для Бургундии и отрицательный для Англии.

40. Если до 31 августа 1422г Франция находится в состоянии войны с Бургундией и не воюет с Англией происходит положительный ивент для Бургундии.

41. Если до окончания 1430 года Франция и Бургундия воюют против Англии, Англия получает положительный ивент.

42. В случае уничтожения одной из стран – будущих участников Тордесильясского договора, Англия получает возможность выбора колониальной политики в 1492 году, в случае уничтожения обоих стран такую же политику могут избрать Дания, Швеция, Венеция и Россия.

43. При владении Героной, Русильоном, Лангедоком, Провансом, Пьемонтом и Ломбардией Арагон получает в 1502 году бонусный ивент.

44. Увеличен период жизни богемских полководцев, Прокоп Голый получил натиск 4.

45. Англии и Португалии при захвате галльской культуры добавлены щиты. Англия может получить гальскую культуру при наличии французской, если не владеет следующими провинциями: Париж, Ниверне, Шампань, Лионне, Лангедок. При захвате любой из этих провинций Англия теряет галльскую культуру. 

46. Добавлен венгерский лидер Сигизмунд 2-2-2-1 (1419-1437)

47. Сделаны исправления с учетом МП специфики для неповторяемости ивентов при перезагрузке.

Изменения и добавления в версии RL SE 1.01:

1. Добавлен перешеек Ютландия-Копенгаген-Сконе

2. Бургундия получила щит на Орлеаннэ вместо Прованса

3. Снова исправлены ивенты Корона Лотарингии. В 1447 он происходит при условии владения 8 провинциями, стабильности 3 и существования Австрии (первый выбор у Австрии – «Нет»). В 1463 он происходит при условии владения Лотарингией, существованию Австрии и стабильности 2 и выше (первый выбор Австрии – «Да»).

4. Поскольку ивент с переходом Литвы в православие зависит от выборов Венгрии и Польши, написан отдельный ивент по переходу в православие в 1421

5. Добавлены случайные ивенты на получение мэров и юрисконсультов

6. Мамлюки получили арабскую культуру, щиты на свои провинции и переведены в ортодоксальную техгруппу

7. Золотая Орда получила монгольскую культура и несколько национальных провинций

8. Исправлен ивент с развалом Богемии

9. Венгрии добавлено 200 монет в 1419 году

10. Для Венеции продублирован ивент Арагона с выделением Неаполя в 1458 году.

Изменения и добавления в версии RL SE 1.00:

1. Турция переведена из мусульманской техгруппы в ортодоксальную

2. Добавлены случайные ивенты на получение мануфактуры, снижение инфляции, повышения уровня крепости, изменение религии и культуры провинции, а также бэдбоя

3. Добавлено понижение бэдбоя на –10 следующим странам при получении немецкой культуры: Бургундия, Дания, Венгрии, Польше, а Литве – при получении польской

4. Добавлены небольшие исправления по т.н. динамизму культуры для Дании и Польшы

5. Добавлены описания ивентов для Дании, Польши, Венгрии, Литвы, Швеции

6. При захвате Константинополя и переезде туда столицы, Венгрия получает греческую культуру, при получении немецкой – безвозвратно теряет греческую

7. Изменён ивент по развалу Богемии для более надёжной работы в МП

8. Добавлен ивент по образовании СРИ из Австрии

9. При образовании револтёром Польша и Турция переведены в соответствующие техгруппы

10. Добавлены ивенты, снижающие инфляцию у 14 стран-маноров в 1450 году на 7% и в 1500 – на 5%

Изменения и добавления в версии RL SE 0.91b:

1. Польша переведена в латинскую техгруппу

2. Исправлены text.csv и province.csv
3. Франция получила 1-ый уровень инфраструктуры в 1419 году

4. Несколько различных исправлений

Изменения и добавления в версии RL SE 0.9b:

1. Перенесены восстания в Нидерландах на более ранний период игры.

2. Теперь восстания в Нидерландах будут у каждого манора.

3. Богемия теперь имеет больше денег на старте.

4. ТЦ вновь появился в Неаполе.

5. ТЦ вернулся из Лионне в Париж.

6. Снижен базовый налог в Москве.

7. Переведён текст J

8. Новый ярлычок.
9. Исправлены раннее найденные баги.
10. При победе в войне, описанной ивентами «Корона Лотарингии», Бургундия получает немецкую культуру
Изменения и добавления в версии RL SE 0.8b:

1. Изменены начальные параметры для Арагона, Богемии, Бургундии, Австрии, Кастилии, Португалии, Польши и Венеции.

2. Зальцбург теперь в составе Австрии.

3. Добавлены монархи для Швеции вместо одного Национального Правительства.

4. Добавлены лидеры для Швеции, Франции и Кастилии.

5. Изменены лидеры у Англии и Кастилии.

6. Добавлены бонусные события для Дании, Литвы, Польши, Венгрии, Швеции и Венеции.

7. Изменены ивенты с Короной Лотарингии.

8. Изменены ивенты Швабской Войны.

9. Добавлены фэнтезийные связки ивентов: Австрия – Венгрия, Богемия – Австрия – Польша – Венгрия, Англия – Португалия.

10.  Португалия теперь тоже может изгнать мавров.

11. Австрия, Венгрия, Польша, Португалия, Дания, Англия, Швеция, Венеция, Литва могут получить дополнительные культуры и щиты.

12. Изменены бургундские ивенты, связанные с присоединением Графства Голландии и становлением Францией.

13. Изменён ивент с назначением Альвары де Луны. Теперь он работает корректно и в МП.
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